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			Дорогие друзья!

			Клуб каждую неделю проводит встречи по четвергам и пятницам в Амстердаме, комнаты репетиций Q-Factory. Узнать о следующей встрече можно в нашей группе фейсбука.
			Стоимость игрового вечера - 7 евро.


			Если вы не готовы попробовать себя в игре, разрешается прийти и посмотреть игры, познакомиться с правилами и ведущими.

			Длительность одной игры - приблизительно 40-50 минут.

			Ключевые факторы успеха в игре «Мафия» – умение убеждать, интуиция, наблюдательность, концентрация внимания, хорошая память, логика, актерское мастерство и полнейший контроль над своими эмоциями.

			Устав Клуба

			В Клубе разрешается:

			Присутствовать во время проведения игр.

			Принимать участие в играх согласно правилам усадки за игровой стол.

			В Клубе запрещается:

			Оскорбительные высказывания в адрес игроков или гостей Клуба.

			Пренебрежительное отношение к организаторам Клуба.

			Публично использовать ненормативную лексику.

			Во время игр пользоваться мобильными телефонами и другими средствами персональной связи. При наличии их у игрока они должны быть выключены.

			В Клубе приветствуется:

			Общение между игроками и гостями, обмен новостями и игровым опытом.

			Уважительное отношение к игрокам и гостям Клуба.

			Активное участие в Клубных событиях.

			Любые действия, направленные на развитие Клуба и повышение клубной культуры.

			В Клубе действует система Face Control:

			Любому человеку может быть отказано в посещении Клуба без объяснения причин в том случае, если организаторы Клуба посчитают, что посетитель может нанести вред другим посетителям или Клубу.

			Приоритет усадки за игровой стол:

			- первый убитый (в предыдущей игре);

			- игрок, который не сыграл за вечер еще ни одной игры;

			- игрок, который не играл в предыдущей игре;

			- член клуба;

			- игрок, сыгравший меньшее количество игр, чем другие участники.
			

		
	
			Нюансы клуба

    		
			- за чрезмерно активную жестикуляцию или эмоционирование ставится фол

			- спать в очках и головных уборах запрещено

			- за издаваемые звуки типа "эу" и "кс-кс" ставится фол

			

			Правила и этапы игры «Мафия»

			Видео инструкция

			В игре принимают участие десять человек. Ведет игру и регламентирует ее этапы ведущий. Ведению игры может помогать ассистент ведущего.

			Игроки  делятся на две команды: «красные» и «черные». «Красные» - это добропорядочные граждане (карта «Мирный житель»). «Черные» - мафиози (карта – «Мафия»). В игре разыгрываются 7 красных карт, одна из которых шериф – предводитель красных и 3 черные, одна из которых Дон – предводитель черных.

			Игра проходит в два этапа: ночь и день.  Задача «черных»  - в течение игры устранить «красных», задача «красных» - выявить и устранить «черных».

			Начало игры. За игровой стол приглашаются десять игроков. Ведущий объявляет начало игры. По традиции Клуба, мужчины стоя приветствуют присутствующих дам аплодисментами.  Ведущий представляет игроков.

			Первая ночь. Ведущий объявляет: «Наступает ночь».  Поскольку «ночью» игроки друг друга видеть не должны, все надевают повязки и готовятся сделать свой выбор на игру. Ассистент по очереди подходит к каждому игроку. Игрок с закрытыми глазами выбирает карту, снимает повязку,  знакомится со своей ролью и снова надевает повязку («засыпает»). Чтобы движения соседей или игра теней не стали источником дополнительной информации, участники низко наклоняют головы.

			Ведущий объявляет: «Просыпается мафия». Участники, получившие черные карты, снимают повязки, знакомятся друг с другом и с ведущим. Это первая и единственная ночь, когда мафиози открывают глаза вместе. Дон характерным жестом показывает, что он Дон, и очень тихо, при помощи жестов и мимики, назначает порядок «отстрела» на последующие три ночи. Ведущий объявляет: «Мафия засыпает». После этих слов «черные» игроки надевают повязки.

			Ведущий: «Просыпается Дон».  Дон открывает глаза и показывает ведущему, что он Дон. В последующие ночи Дон будет просыпаться, чтобы найти Шерифа игры.

			Ведущий:  «Засыпает Дон». Дон надевает повязку.

			Ведущий: «Просыпается Шериф». Шериф открывает глаза и показывает ведущему, что он Шериф. В последующие ночи Шериф будет просыпаться ночью и искать «Черных».

			Ведущий: - «Шериф засыпает. Утро. Все просыпаются».

			Первый день. Все снимают повязки. Днем происходит обсуждение. Каждому игроку дается 1 минута на выражение своих идей, мыслей и подозрений. Обсуждение начинает игрок под номером один и далее по кругу. Игроки заканчивают свое выступление  словом "СПАСИБО".

			В течение дневного обсуждения игроки могут выставлять кандидатуры  подозрительных, по их мнению, игроков (не более одной каждый игрок) с целью вывести их из игры. Выставление игрока производится  специальным жестом и сопровождается фразой в настоящем времени: «Я выставляю игрока под № …». По окончанию обсуждения за кандидатуры игроков голосуют. Игрок, которой набрал большинство голосов, выбывает из игры.  Если на первом кругу  (в первый День) выставлена только одна кандидатура, она не голосуется. В течение следующих «Дней» голосуется любое количество кандидатур. Выбывший из игры имеет право на последнее слово продолжительностью в 1 минуту.

			В игре возможна «перестрелка». Это ситуация, в которой два или более игроков набирают одинаковое количество голосов. В этом случае голосуемым дается право в течение 30-ти секунд оправдаться, убедить игроков в своей «красноте» и остаться в игре.  После чего происходит переголосование. Если игроки вновь набирают равное количество голосов, то ставится на голосование вопрос: «Кто за то, чтобы все голосуемые покинули игру?». Если большинство голосует за выбывание, игроки покидают игру, если против – остаются, если голоса делятся поровну, игроки остаются в игре. В случае, когда остаётся четыре игрока за столом повторное голосование при  "перестрелке" не проводится, все игроки остаются за игровым столом и ведущий объявляет, что "наступает ночь".

			Вторая и последующие ночи. После первого круга обсуждения вновь наступает ночь. В течение этой и следующих ночей мафия имеет возможность «стрелять». «Стрельба» происходит следующим образом: мафиози стреляют с закрытыми глазами согласно порядку отстрела. «Стрельба» происходит посредством имитации выстрела пальцами, высоко поднятой рукой.  Ведущий после слов «мафия выходит на охоту» объявляет номера игроков по очереди, и если на определенном  номере все мафиози одновременно выстрелят, - объект поражен. Если кто-то из членов мафии «стреляет» в другой номер, между номерами, либо не «стреляет» вообще, ведущий фиксирует промах.

			«Мафия удаляется».

			Затем ведущий обращается к Дону: «Просыпается Дон и ищет шерифа». Дон просыпается и показывает  пальцами рук ведущему какой-либо номер, под которым, по его мнению, скрывается Шериф. Ведущий кивком головы подтверждает его версию, либо отрицает.

			«Дон засыпает».

			Далее ведущий объявляет: «Просыпается Шериф и ищет мафию». Шериф также имеет право на ночные проверки. Он ищет «черных» игроков, по одному за ночь. После ответа ведущего Шериф засыпает.

			Объявляется начало второго дня. Если мафия ночью промахнулась, ведущий объявляет, что утро действительно доброе, и ночью никто не пострадал.

			Обсуждение второго дня начинается со следующего, после говорившего первым на предыдущем кругу, игрока. В течение этого дня и следующих за ним дней ход игры не меняется. Ночи и дни чередуются до победы той или иной команды.

			Игра заканчивается победой «красных» в том случае, если устранены все «мафиози». «Чёрные» побеждают в случае, когда остается равное количество игроков обеих команд.

		
	
			
			Видео и Фото архив

			Последние видео:


			YT Channel

		
	
			
			Вступить в клуб?

			Чтобы стать членом Амстердам мафия клуба необходимо:

				достойно вести себя в стенах клуба, уважать ведущего, членов и гостей клуба, помогать новичкам вникать в игру, всячески поддерживать и участвовать в развитии клуба
	сыграть достаточное кол-во игр, чтобы освоить счёт, механику, приемы и тактики игры
	получить рекомендации от 2 членов клуба и подать заявку на вступление в клуб
	на протяжении 2 месяцев с момента подачи заявки играть максимальное кол-во игр, чтобы показать высокий уровень игры и мотивации
	Получить позитивное решение по заявке и отпраздновать вступление в клуб :)


			Членство дает:

				ответственность по поддержке и обучению новичков
	приоритет при посадке за игровой стол
	возможность защищать честь клуба, выступая на международных турнирах от клуба
	право рекомендовать кандидатуру на вступление в клуб
	право участвовать в рассмотрении заявки на вступление в клуб
	право принимать участие в совете клуба, где решаются организационные, дисциплинарные и другие вопросы


			Текущий состав: ссылка на сайт MWT 

			Форма заявки по членству: PDF файл 

			Связаться с клубом?

			Контактные данные указаны ниже для наиболее удобных вариантов коммуникации.

			Email организатора: nikita.kovalchuk@outlook.com

			Telegram организатора: oldangrypirate

			Facebook организатора: Nikita Kovalchuk

			Ссылка на группу в Facebook: https://fb.com/groups/amsterdammafia/

			Карта

			Вход тут.

			
				
				
				

			

		



 
